双击一键启动.bat，会启动本地模拟服务器
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启动后会自动打开控制面板页面
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左上角选择游戏，每一个slot游戏都对应一份配置，选择王者野牛
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配置图库信息机模式，每个模式会对应一个图库文件夹，
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文件夹下对应模式，模式与游戏配置保持一致，modes:1会在spinImages创建mode0，modes是2的话就多创建一个mode1，依此类推
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每个模式里面是图库的赔率文件夹，图库需要有当前模式下的理论最小值和游戏要求的最高倍数，倍数尽量不要出现严重的断层，每个赔率文件夹里面存放对应的图，可以为多张
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图库准备好后，可以进入调试界面，进行出奖控制，以调试图库和游戏体验
修改出奖控制后需要保存，游戏就可以进行spin调试
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另外需要调试游戏配置中不同货币的押注表配置，修改不同货币类型进行测试
添加新游戏需要在src的games文件夹下创建
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在conf.ts中添加端口号配置
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在start.ts 中监听端口号
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function main() {
const app = express()
app.use(express.json({ limit: "1emb" }))
app.use(cors({ origin: '*' }))
app.use(bodyParser.raw({ type: '*/*' }))
app.all('*', async (req: Request, res: Response, next: NextFunction
if (req.method == 'OPTIONS') {
res.sendStatus(200)

} else {
next()

}
b))
Route(app)
app.listen(conf Q=

console.log] PFL il 51 1: ${conf.PPFL.port}")
b))




然后修改类名，实现必需的两个接口onPlayerSelect和onSpin
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在start.ts中修改gameType和实例
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function Route(app: core.Express) ({
app.get("/ping", (req: Request, res: Response, next: N
console.log("ping")
res.end("ping")
b))
let sc = new SlotCtrl([PPFL'|);

sc.setHandler'h ppfl)

app.post('/spin', sc.spin.bind(sc))
app.post('/select', sc.select.bind(sc))





游戏图库在游戏完成后，需要交付测试，测试没问题后会上传到正式服务器中运作
